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WPROWA-
DZENIE

ZAtOZENIA PROJEKTOWE
Gtownym zatozeniem projektowym podczas tworzenia logotypu todzi byto przede wszystkim pochylenie sie nad dziedzictwem naszego miasta.

Kultura i sztuka byla, jest i bedzie tkankg, ktéra buduje swoisto$¢ miejsca stajqc sie niejako znakiem firmowym.

tédz to miasto gdzie przenikajq sie wptywy réznych styli architektonicznych i postaw artystycznych. Jednak najwiekszy rozwdj sztuki w todzi
zapoczgtkowat modernizm z Wiadystawem Strzeminiskim na czele. logo todzi ma na celu silniejsze identyfikowanie miasta z dokonaniami

artystycznymi, kiére odegraty i odgrywaijag znaczgceg role w rozwoju sztuki na catym $wiecie.
[ ]

Cele jakie zatozylismy podczas pracy nad logotypem to osiqgniecie
maksymalnej sity wyrazu przy jednoczesnej trosce o oszczednos¢ srodkow

wYyrazu.
U zrédta naszego myslenia stata takze potrzeba adoracji typografii projektu.

7 S DICCIEANIFIIN

WPEYWY MODERNIZMU — O ) LL ¢ E T _J '\_] ﬁ ‘|_

Alfabet zaprojektowany przez Whadystawa Strzeminskiego w 1932 r.

Projekt logotypu inspirowany jest tworczosciq Awangardy XX wieku ze szczegdlnym uwzglednieniem dobrej fradycji literniczej naszego rodzimego
miasta. Znak nawigzuje do tworczosci plastycznej Wiadystawa Strzeminskiego i Katarzyny Kobro - pionieréw konkstruktywistycznej awangardy

lat 20 i 30+ych ubiegtego wieku.
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1.1.B wersja horyzontalna

wersja achromatyczna
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e SKALOWANIE ZNAKU

15A  wersia podstawowa
A B
53 mm é 35 mm )i 25 rom %é) 10 mm

KREUIJE KREUJE

Skalowanie odbywa sie poprzez proporcjonalne powigkszenie lub zmniejszenie catego znaku, fqcznie z liternictwem. W celu zapewnienia optymalnej
czytelnosci znakuy, jego minimalna wielkos¢ w wersji podstawowej (z hastem) to 25 mm wysokosci. Natomiast minimalna wielko$¢ w wersji
uproszczonej (bez stowa “kreuje”) to 10 mm.

l LOGO
e SKALOWANIE ZNAKU

1.5B  wersja horyzontalna
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KREUJE

Skalowanie odbywa sie poprzez proporcjonalne powigkszenie lub zmniejszenie catego znaku, tqcznie z liternictwem. W celu zapewnienia optymalnej
czytelnosci znakuy, jego minimalna wielko$¢ w wersji podstawowej (z hastem) to 15 mm wysokosci. Natomiast minimalna wielko$¢ w wersji
uproszczonej (bez stowa “kreuje”) to & mm.



KOLORYSTYKA KOLORYSTYKA
20 /NAKU e /NAKU

2.1 wersja kolorowa 2.2 skala szarosci

CMYK C 100 %

CMYK K 20 %
RGB RO /G 150 /B 227
/ / RGB K 215 /G 215 /B 215

u [ |
CMYK M 100 % u [ |

CMYK K 50 %
RGB R 230 /G 0 /B 126
/60/ RGB R 149 /G 149 /B 149

CMYK Y 100 % /6%

CMYK K 80 %
RGB R 255 BO
/G 228/ RGB R 70 /G 70 /B 70

CMYK K 100 %

RGBRO /GO /BO CMYK K 100 %

RGBRO/G0 /GO

Llogo todzi wystepuje w wersjach: kolorowej, skala szarosci, monochromatycznej i achromatyczne;.
Zalecana jest wersja kolorowa, pozostate warianty znaku majq zastosowanie w tych obszarach komunikaciji, gdzie wykorzystanie wersji

petnokolorowej jest niemozliwe ze wzgledéw technologicznych (na przyktad ttoczenie, grawerunek itp.).



2 KOLORYSTYKA
e /NAKU

2.3 wersja monochromatyczna

CMYK K 100 %
RGBRO /GO /BO

KOLORYSTYKA

WEIS el ElelelVWelWe

)

CMYK KO %
RGB R 255/G 255 /B 255




s ) PO

niedozwolona zmiana
niedozwolona zmiana grubosci wielkosci oraz potozenia
niedozwolone rozcigganie elementéw znaku elementéw znaku

- nieproporcjonalnego skalowania znaku

Zabrania sie:

- umieszczania elementéw znaku w innych konfiguracjach, niz zostato to zaprojektowane
- zmian kolorystyki znaku

-innych dziatan na niekorzysé¢ proporcji znaku

OCHRONA
e /NAKU

3.2 agresywne fo

z fto, ktore zaktéca czytelnosé znaku




3.3

OCHRONA
e /NAKU

tto dozwolone

KREUJE

tfo dozwolone jest jednolitego koloru. Proponuie sie cztery kolory z palety CMYK.
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TYPO-

® GRAFIA Futura Light
podstawowy kréj pisma : Futura Regular
FUTURA

Zaprojektowana przez Paul'a Renner'a w 1928 .

Futura Bold

abcdefghijklmnopgrtsuwvxyzzz N
ABCDEFGHIJKIMNOPQRSTUWVXYZZZ

1234567890%(1@#$%&)

Futura Exira
Black

AaBbCcDd 1234

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit.
Donec vitae arcu vitae sapien convallis fringilla non sit
amet leo. Sed ac risus mauris.

11 pkt. interlinia 13 pkt.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit.
Donec vitae arcu vitae sapien convallis fringilla non sit
amet leo. Sed ac risus mauris.

11 pkt. interlinia 13 pkt.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adi
piscing elit. Donec vitae arcu vitae sapien
convallis fringilla non sit amet leo. Sed ac risus
mauris.

11 pkt. interlinia 13 pkt.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Donec vitae arcu vitae sa
pien convallis fringilla non sit amet leo.
Sed ac risus mavris.

11 pkt. interlinia 13 pkt.
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